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Se presenta un nuevo instrumento destinado a la evaluacion de la Creatividad (tanto verbal o narrativa como figurativa o grafica) a través del uso que el sujeto hace de su imaginacion y
mediante la medida de las variables mas relevantes en el estudio del pensamiento divergente o creativo.

El objetivo es ampliar el rango de aplicacion de la PIC-N (Artola, Barraca , Mosteiro y Ancillo, 2004), dirigida a alumnos de 32 a 6° de Primaria, para poder evaluar algunos aspectos rela-
cionados con la creatividad y el pensamiento divergente en sujetos de mas edad (Alumnos de ESO y Bachillerato)
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CONCLUSIONES

La PIC-) cubre una importante laguna en la evaluacion de la creatividad de los adolescentes espanoles. (1)El soporte estadistico muestra que es un buen instrumento para evaluar la creatividad.
(2) Posee una aceptable consistencia interna (tan problematica en los test de creatividad). (3) Su validez factorial ha sido contrastada. (4) El criterio de correccion tiene un buen nivel de objetividad.
(5) Evalda tanto la creatividad grafica como la verbal. (6) Incluye la mayoria de los test principales de este campo. (7) Es mas objetivo y facil de corregir que los otros. (8) Esta especificamente elaborado
y baremado para la poblacién espanola. (9) Se ha encontrado una importante relacion entre creatividad y algunas variables de personalidad.
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